Scenariusz lekcji techniki w klasie 5
Temat lekcji: Tworzenie prostych rysunków i projektów z wykorzystaniem narzędzi komputerowych
Cel ogólny:
· Zapoznanie uczniów z podstawowymi funkcjami programów graficznych.
· Rozwijanie umiejętności pracy z komputerem i monitorami interaktywnymi.
· Kształtowanie wyobraźni przestrzennej oraz umiejętności tworzenia prostych rysunków.
Cele szczegółowe:
1. Uczeń potrafi uruchomić prosty program graficzny (np. Paint).
2. Uczeń potrafi używać narzędzi dostępnych w programie (np. ołówek, pędzel, kształty, tekst).
3. Uczeń tworzy prosty rysunek na temat „Mój wymarzony pokój”.
4. Uczeń potrafi zapisać swój projekt na komputerze.
Metody pracy:
· Praca z monitorami interaktywnymi.
· Praca w grupach (jeśli to możliwe, dzielimy dzieci na pary).
· Instrukcja wizualna i pokaz na monitorze interaktywnym.
· Demonstracja i pomoc nauczyciela.
Środki dydaktyczne:
· Monitor interaktywny.
· Komputery/tablety z oprogramowaniem graficznym (np. Paint, Tux Paint).
· Materiały wizualne: przykłady prostych rysunków.
· Papier i kredki do uzupełnienia aktywności manualnej.

Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (10 min)
· Powitanie uczniów. Nauczyciel wprowadza temat lekcji: „Dziś stworzymy nasze własne rysunki na komputerze, które będą przedstawiały nasze wymarzone pokoje.”
· Wspólna dyskusja: Nauczyciel zadaje pytania, np. "Jak wygląda Twój wymarzony pokój?", "Jakie rzeczy chciałbyś w nim mieć?" - celem jest aktywizacja dzieci i wywołanie pomysłów, które będą mogły potem przenieść na ekran.
· Pokaz na monitorze: Nauczyciel uruchamia program graficzny (np. Paint) na monitorze interaktywnym. Pokazuje dzieciom, jak wybrać narzędzie do rysowania (np. pędzel, ołówek) oraz jak wybierać kolory.
2. Prezentacja narzędzi (5 min)
· Demonstracja na żywo: Nauczyciel pokazuje na ekranie, jak używać podstawowych narzędzi w programie graficznym:
· Jak zmieniać kolory (na przykładzie pędzla).
· Jak rysować kształty (kwadrat, koło, trójkąt).
· Jak dodać tekst (w przypadku gdy dziecko chce dodać napisy).
· Jak wymazać część rysunku.
3. Tworzenie własnych rysunków (20 min)
· Indywidualna praca: Każdy uczeń (lub para uczniów) pracuje na komputerze/tablecie i tworzy swój wymarzony pokój. Nauczyciel pomaga w razie potrzeby.
· Uczniowie mają za zadanie narysować pokój, używając narzędzi dostępnych w programie.
· Można dodać różne elementy, takie jak meble, okna, drzwi, zabawki, rośliny.
· Zachęcamy uczniów, by wykorzystywali różne kolory i kształty.
· Wspieranie kreatywności: Nauczyciel krąży po sali, oferując pomoc dzieciom, którzy mogą mieć trudności z obsługą narzędzi na komputerze.
4. Zapisanie projektu (5 min)
· Pokaz zapisywania pliku: Nauczyciel pokazuje, jak zapisać swój rysunek na komputerze. Przypomnienie, jak ważne jest zapisywanie pracy.
· Zapis na komputerze: Uczniowie zapisują swoje rysunki na wspólnym dysku lub na własnym urządzeniu.
5. Podsumowanie i ocena (5 min)
· Podsumowanie pracy: Uczniowie pokazują swoje rysunki na monitorze. Nauczyciel chwali za kreatywność i staranność. Może wybrać kilka prac, które są szczególnie ciekawe, i omówić je z całą klasą.
· Ocena formatywna: Nauczyciel udziela konstruktywnej informacji zwrotnej, zachęcając uczniów do dalszego rozwoju umiejętności.
6. Zakończenie lekcji (5 min)
· Refleksja na zakończenie: Nauczyciel pyta uczniów, co im się podobało podczas lekcji, co było łatwe, a co sprawiało trudność.
· Pożegnanie: Nauczyciel dziękuje uczniom za zaangażowanie i zapowiada, że w kolejnej lekcji będą rozwijać swoje umiejętności w tworzeniu jeszcze bardziej skomplikowanych rysunków.

Uwagi:
· Użycie monitora interaktywnego sprawia, że lekcja jest bardziej dynamiczna i angażująca. Uczniowie mogą na bieżąco śledzić działania nauczyciela i wykonywać je samodzielnie.
· Warto pamiętać o indywidualnym podejściu do uczniów i dostosować tempo lekcji do ich potrzeb.
· Zajęcia powinny być lekkie i przyjemne, by uczniowie mieli okazję do zabawy, a jednocześnie rozwijali swoje umiejętności.

